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Empfohlene
Voraussetzungen

Kenntnisse

Geschichte des Internets; Grundlagen der digitalen Bildverarbeitung; Grundlagen der digitalen Audioverarbeitung; Grundlagen der Wahrnehmung; digitaler
Text und Typographie; Grundlagen der Computergraphik (2D/3D-Graphik); Medien und das Internet; Grundlagen der Mensch-Maschine Kommunikation;
Dienste und Protokolle im Internet; IP-Adressen und Domainnamen; statische Webtechnologien; dynamische Webtechnologien

Fertigkeiten

Umgang mit Editoren fir Webprogrammierung; Erstellung statischer Webseiten; CSS-Anwendung; Strukturierung von Webseiten; HTML: Tags, Text, Images,
Links. Frames, Tabellen, MMObjekte; Animated Gifs, Filmobjekte

Kompetenzen

Informatik

Verstehen und Differenzieren grundlegender Webtechnologien zur Darstellung von digitalen Inhalten; Gewinnen von Sicherheit in der Strukturierung von
Informationen fiir die Verarbeitung in HTML/ XML; Kompetenz in der gezielten Anwendung von Auszeichnungssprachen
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Eingabe- und Ausgabegeréte; Interaktion und Navigation in multimedialen Anwendungen (Linear, Leiter, Baum, Netzstrukturen); HTML, XHTML, XML, CSS -
Spezifikation und Sprachstrukturen; Netzwerk-Protokolle und Adressierungsschemata; Client-Server Technologie; CGl; Grundlagen Javascript (einfache
Sprachkonstrukte und Kontrollstrukturen);

Gestaltung

Mathematik
Naturwissenschaft
Technik

Grundlagen
(Wirtschaft, Recht,
Sprachen, etc.)

Softskills
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